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Änderungskontrolle 

Version Datum Autor Beschreibung 

1.0 10.05.2012 Marco Reichmuth 1. Version 

    

1 Referenzen 

- Testplan (Mastermind_TP_G10_20120510v01) 

 

2 Test 

2.1 Angaben zum Test 

Datum des Builds Tester Datum der Testdurchführung 

31.05.2012 Marco Reichmuth 
Felix Rohrer 

31.05.2012 

 

2.2 Zusammenfassung Ergebnis 

# Test durchgeführt? # Tests erfolgreich? # Tests fehlgeschlagen? 

11 (alle) 11 (alle) 0 

  



Testprotokoll  Hochschule Luzern 
Mastermind  Technik & Architektur 

Gruppe 10 Seite 2 von 3 Programmieren 2 - FS12 

2.3 Ergebnisse Tests 

Was OK? /  

nicht OK? 

Aufgetretene Fehler 

Unit-Tests Ok keine 

Systemtest 1:  
Spiel starten / Rolle aus-
wählen: Setzer / Rater 

Ok keine 

Systemtest 2:  

Spiel speichern 

Ok keine 

Systemtest 3:  

Spiel laden 

Ok keine 

Systemtest 4:  

Spiel beenden 

Ok keine 

Systemtest 5:  

Spiel Hilfe anzeigen 

Ok keine 

Systemtest 6:  

About-Dialog anzeigen 

Ok keine 

Systemtest 7:  

Optionen auswählen 

Ok keine 

Systemtest 8:  

Farbkombination eingeben 
(raten) 

Ok keine 

Systemtest 9: 

Farbkombination verglei-
chen/bewerten (Vorgabe 
vs. gesetzt) 

Ok keine 

Systemtest 10:  

Spiel gewonnen / verloren 

Ok keine 

 

 

 

  



Testprotokoll  Hochschule Luzern 
Mastermind  Technik & Architektur 

Gruppe 10 Seite 3 von 3 Programmieren 2 - FS12 

2.3.1 JUnit Tests 

 

 

 


